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ETKINLIK ADI: MESLEKLER ONEMLIDIR...

UYGULAYICI ICIN ON HAZIRLIK:

Etkinlik uygulanmadan o6nce her smifin okul oncesi Ogretmeniyle smifinda etkinligin
uygulanacag1 giin gelebilecek farkli meslek gruplarindan en az 2 velinin (1 veli de olabilir)
okula davet edilmesi istenir. Okulda bulunan calisanlardan (as¢1 memur, hizmetli vb.) da rica

edilir. Eger uygun ise okul yoneticileri de dahil edilebilir.

SUREC (UYGULAMA BASAMAKLARI):

1.Adim: Smfa girilir, 0Ogrencilerle selamlasmanin  ardindan  okul  psikolojik
danigsmani/rehberlik 6gretmeni ¢ocuklara bugiin neler konusacaklarin1 su sekilde ifade eder:
”Cocuklar daha once sizlerle meslekleri konusmustur. Birlikte bazi mesleklerle ilgili bilgi
sahibi olmustuk. Bugilin sizlerle mesleklerin onemi ile ilgili konusacagiz. Sinifimizda
misafirlerimiz de olacak. Ama oncesinde bir oyun oynayacagiz.” Cocuklarla “Hazine Kutusu”
adli 1snma oyunu oynanir. Hazine kutusu oyun su sekilde oynanir. Okul psikolojik
danigmani/rehberlik 6gretmeni simifa icinde ayna olan bir kutu getirir. Aynay1r kutuya
cocuklarin kendilerini gorebilecekleri sekilde yerlestirir. Cocuklara herkesin tek tek bu kutuya
bakacagini, kutuda ¢ok degerli bir hazinenin oldugu, ancak kutuya bakan kisinin kesinlikle
kutuda hangi hazineyi gordiigiinii s0ylememesi gerektigi, herkesin farkli bir hazine gorecegi
ifade edilir. Cocuklar kutuya tek tek bakar ve herkes baktiktan sonra ne gordiikleri sorulur.
Cevap aynadaki kendileridir ve en degerli hazine sizsiniz mesaji verilir. Cocuklara yiiksek
sesle “Ben ¢ok degerliyim ve ¢ok 6zelim.” ifadesi sdyletilerek 1sinma oyunu tamamlanir.

2. Adim: Isinma etkinliginden sonra d6nce okul psikolojik danigsmani/rehberlik 6gretmeni, okul
oncesi Ogretmeni, katilabilen veliler, katilabilen okul calisanlar1 Calisma Yapragi-1’deki
sorulara uygun olarak kendi mesleklerini ¢ocuklara tanitir.
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3.Adim: Meslek tanmitimi bittikten sonra okul psikolojik danismani/rehberlik 6gretmeni
ogrencilere”Her meslek bizim igin ¢ok Onemlidir ¢ocuklar. Doktor olmazsa bizleri kim
iyilestirir, as¢1 olmazsa okulumuzda kim yemek hazirlar, temizlik is¢isi olmazsa sokaklarimiz
cok kirli olur, 6gretmen olmazsa bizi kim egitir. Sizler de bliyiiylince sectiginiz meslekleri
yapacaksiniz. Hadi biraz diiglinlin su an biliylimiis olsaydiniz hangi meslegi yapiyor
olacaktiniz?” der. Cocuklar cevap verdikten sonra mesleklerle ilgili bir okul 6ncesi sarkisi
acilir ve hep birlikte dans edilir. Etkinlik sonlandirilir.

UYGULAYICIYANOT:

1. Okul Oncesi Ogretmeni etkinlik sonrasinda c¢ocuklara meslekler konusunda boyama
yaptirarak konuyu pekistirebilir. Velilere okul gruplarindan mesaj iletilerek evde ebeveynlerin
de kendi mesleklerini ¢ocuklara Calisma Yapragi-1’deki forma gore anlatilmasi saglanabilir.

2. Bu etkinlik “Bilmece Bildirmece Meslekleri Ogrenince...” adli etkinlik ile ardisik
uygulanacaktir. 1. Hafta “Bilmece Bildirmece Meslekleri Ogrenince...” etkinligi, 2. Hafta
“Meslekler Onemlidir...” etkinligi olacak sekilde uygulama yapilmalidir.

3. Meslek tanitimi yapilirken ¢ocuklara uygun bir dil kullanilmalidir. Tanitim oldukg¢a kisa
tutulmalidir. Cocuklarin dikkat siireleri dikkate alinmalidir.
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CALISMA YAPRAGI-1

MESLEK TANITIMINDA DiKKAT EDILECEK NOKTALAR
1.Bu meslekle ilgili oldugunu diisiindiigiiniiz ilgileriniz nelerdir?
2.Bu meslekle ilgili oldugunu diisiindiigiiniiz yetenekleriniz nelerdir?
3.Bu meslegi secerken nelere 6nem verdiniz?

4. Mesleginizi yaparken yaptigimz 2 gérevi ifade eder misiniz? (Ornegin; doktorum ve
hastalar1 tedavi ederim vb.)





